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Digitalis kultiara

Az informacids tarsadalom, a digitalis kor olyan lehetdségekkel és kihivasokkal jar egyfitt,
melyek alapjaiban valtoztatjdk meg a tanulasi koOrnyezetet, a tudasépités szintereit,
lehetdségeit és modszereit, valamint a tanitd szerepét is mas megvilagitdsba helyezik. A
tanulas-tanitas egyik célja, hogy a korabban megszerzett alapkészségek mellett a digitalis
kompetenciak is beépiiljenek a tanulok tudasrendszerébe. Az adott életkori szakaszban fontos
feladat az is, hogy azok a tanuldk is részesiiljenek a fejlesztésbol, akik otthoni koriilményeik

miatt még nem keriiltek kapcsolatba a digitalis kdrnyezettel, eszkozokkel, lehetdségekkel.

A digitélis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az

alabbi mddon

fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultira tanuldsa soran a tanul6 képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapt informécidomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek

keresésére.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultara tantargy fejleszti az

eszkdzhasznalatot, igy kiilondsen a kommunikacids eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitlis kultira tantargy elsdsorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi €letben is
alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek

kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulénak a problémak megoldasa soran sziikséges analizald és

szintetizald gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében
végzett tevékenység eldsegiti az online térben vald szerepelvarasoknak megfeleld

kommunikacids stilus kialakitasat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultura tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetenciakat, melyek birtokdban lehetdség nyilik az 6nkifejezési tevékenységek szélesebb

korben torténd bemutatasara.



Munkavallaldi, innovaciés és vallalkozoi kompetencidk: A digitalis kultura tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon
a valtozd kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni ¢€s frissiteni,

alkalmazni a problémak megoldasara.

A digitalis vilag koriilottiink témakor a problémamegoldast tartja szem eldtt. Elsésorban nem
a targyi feltételekrdl, hanem a technologiai megoldasokrol, digitalis irdstudasrol, kulturarol,
muveltségrol van sz6. A hangstly itt nem a konkrét probléma technikai megoldasan van,
hanem egy olyan szemléletmod kialakitasan, melynek keretében a digitdlis kdrnyezet, az
informdcios tarsadalom gyakran felmeriilé problémait, Osszefliggd problémacsoportjait
tudjak megérteni a gyerekek.

A digitalis eszk6zok hasznalata témakor tanitdsaval elsdsorban az a célunk, hogy a tanulok
atfog6 képet kapjanak arrol, milyen feladatok megoldasara alkalmasak az élet minden teriiletét
behdlozd digitalis eszk6zok, €s nem utolsosorban tisztdban legyenek alkalmazasuk
sziikségességével. Megértik, hogy ezek az eszkdzok megkonnyitik az életiinket, bizonyos
tevékenységeket gyorsabbd tesznek, tobb ember szamara foldrajzi tdvolsdgokat, idébeni
tavolsagokat hidalnak &t, olcsobba teszik a kommunikaciot, és nem utolsésorban mindenki

szamara elérhetdvé teszik a feladatok megoldasanak folyamatat.

Az Alkotas digitalis eszkozokkel témakdr tanitasa soran attekintjiik azokat a teriileteket, ahol
valamilyen digitalis megoldast alkalmazunk, azonban ezt mindig problémaszituacioban, a
gyerekek életébdl vett feladatok megoldasa soran végezziik. Rendkiviil fontosnak tartjuk azt
1s, hogy nem 6nmagukban 4116 kész megoldasokat mutatunk be, hanem egy olyan repertoart
adunk a gyerekek kezébe, hogy a digitalis eszkozok segitségével inspirald informatikai
kornyezetben tudjak megoldani a felmeriild problémékat. E folyamatot minden esetben a

konkrét és gyermekkdzeli valosagbol vett példakkal illusztraljuk.

Az Informdcioszerzés az e-Vilagban témakorben az informécidval, annak megszerzésével,
tarolasaval, értékelésével és kreativ felhasznalasaval foglalkoznak a tanuldk. Betekintést
nyernek a kiilonb6zé infokommunikacios technologidkba, megtanulnak az ket érdekld
témakorokben, mas tantargyak tanuldsa soran felmeriild kérdésekben egyszerii informaciokat

keresni és felhasznalni, pl. kisel6adasok, gylijtdémunka, projektek alkalmaval.

A Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen témakornél keriilnek szembe a gyerekek azzal a
problémaval, hogy a fellelhetdé informaciok kozott sok hamis és félrevezetd is taldlhato,

valamint, hogy a digitalis térnek veszélyei is lehetnek. Kialakitjuk a digitalis vilag veszélyei



elleni védekezést lehetdveé tevo tudaselemeket €s védekezési stratégiakat, melyekkel tanitoi
¢s sziiloi segitséggel, valamint biztos hattérrel képesek felismerni, blokkolni és jelezni az

Oket ért kedvezdtlen hatasokat.

A robotika és a kodolas alapjai témakor tjonnan jelenik meg az oktatisban.
Megkozelitésmodja egyértelmiien problémacentrikus, kdzéppontjaban az all, hogy hogyan
lehet egy adott problémat felismerni, a problémahoz megfelelé megoldasi modot taldlni,
illetve mas problémékhoz kidolgozott megoldasi algoritmusokat az adott problémahoz
alakitani, a probléma kisebb mértékii valtozéasa esetén az algoritmust hozzaigazitani. Ehhez
a témakorhoz nem feltétleniil sziikséges szamitogép és informatikai kornyezet, legalabbis
annak alapozé szakaszaban. Olyan problémakat és a problémak megoldasahoz sziikséges
algoritmusokat kell gytijteniink a gyerekek életébdl, melyek segitségével jol felismerhetdk
az algoritmus azon ismérvei, melyek ebben az életkorban megtanitandok. Ugymint az elemi
lIépések egymasutanisaga, a Iépések kotott sorrendje, illetve az azonos bemend adatok esetén
az algoritmus rendre azonos kimend adatainak létrehozésa. Kiilonbozd szituaciokat,
jatékhelyzeteket kell biztositanunk, hogy ezeket az algoritmusokat el is jatsszak, at is éljék a
gyerekek. Ez lehet a hétkoznapi, gyakran ismétlddd tevékenység eljatszasa, azok 1épéseinek
megbeszélése, vicces szitudciokban az egyes 1épések kihagyasa vagy felcserélése és ennek
alapjan az algoritmus végkimenetének megitélése. Erdemes kiilonbozé tantargyakban,
cselekvésekben algoritmusokat keresni, miutan az algoritmus természetével természetesen
nem definicid szinten, hanem a tapasztalat alapjan tisztdban vannak a gyerekek. Minden
egyes also tagozatos tantargy tananyagaban talalhatok algoritmusok, melyeket a tanulokkal
most mar érdemes ezen a szliron keresztiil megfigyeltetni. Példdul matematikébol a szoveges
feladatok megoldasanak algoritmusa, a probélgatassal torténd nyitott mondat megoldasanak

algoritmusa, az irasbeli miiveletek végzése mind egy-egy algoritmus.

Ertékelés

Az értékelés soran az ismeretek megszerzésén tal vizsgalni kell, hogyan fejlédott a tanulod
absztrakcios, modellalkoto, 1ényeglatd és problémamegoldo képessége. Meg kell kovetelni a
jelenségek megfigyelése ¢€s a kisérletek sordn szerzett tapasztalatok szakszer(i

megfogalmazassal valo

leirdsat €s értelmezését. Az értékelés kettds céljanak megfelelden mindig meg kell talalni a

helyes aranyt a formativ €s a szummativ értékelés kozott. Fontos szerepet kell jatszania az



egyéni ¢s csoportos Onértékelésnek, illetve a diaktarsak altal végzett értékelésnek is.

Torekedni kell arra, hogy a szdmonkérés formai minél véltozatosabbak, az életkornak

megfeleléek legyenek. A hagyoményos irdsbeli és szobeli médszerek mellett a didkoknak

lehetdséget kell kapniuk arra, hogy a megszerzett tudasrol és a kozben elsajatitott

képességekrol

valamely konkrét,

létrehozasaval is tantibizonysagot tegyenek.

Formai:

orai egyéni- €s csoportmunka adott szempontok szerinti értékelése,

szobeli felelet,

feladatlapok értékelése,

tesztek, dolgozatok osztalyozasa,

kiseldadasok tartasa,

projektmunkak értékelése

egyénileg vagy csoportosan elkészitett termék

adatgytijtés, poszter, plakat, prezentacio, program készitése eldre megadott

szempontok

szerint,

gyakorlati feladatok megoldasa.

A miiveltségteriilet tantargyi rendszere és oraszamai

Heti orakeret Evi 6rakeret
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Digitalis kultura

also tagozat

Témakor neve 3. évfolyam 4. évfolyam
A digitalis vilag kortlottiink 6 0

A digitalis eszkoz0k hasznalata 14+2 0
Védekezés a digitalis vilag 6 0
veszélyei ellen

A robotika és a kodolas alapjai 8 8
Alkotas digitalis eszkdzokkel 0 18+2
Informacidszerzés az e-Vilagban 0 8
Osszes éraszam: 34+2=36 34+2=36

3. évfolyam

A digitalis kultura az alsé tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitidoket,
melyekre egyrészt a targy késdbbi tanuldsa soran lesz sziikségiik a tanuldoknak, masrészt
lehetéveé teszi a digitdlis kompetencia mas tudasteriileteken torténd alkalmazasat. A
megvalositas sordn {6 alapelvnek a tevékenység-kozpontisag, az €letkori sajatossagok
figyelembevétele tekinthetd, hiszen ebben az életkori szakaszban a kozvetlen tapasztalas
kulcsfontossagu. Igen Ilényeges, hogy a tanulok olyan példadkkal, lehetdségekkel
szembesiiljenek, melyeket kozvetlen kornyezetikben is megtapasztalhatnak, illetve
mindennapi ¢életiik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiindulva valosul meg az a
fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a digitalis kornyezetben
tanulni, szorakozni, jatszani, kisérletezni oly modon, hogy ismerik a digitalis technologia
elonyeit, veszélyeit, és képesek azt integralni mas tantargyak tudaselemei kozé. Kapcsolatba
keriilnek  olyan  digitdlis  tananyagokkal,  portalokkal, tudasbazisokkal  ¢és
fejlesztdalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves korosztily sajatossagait figyelembe véve
segitik 6nallo és csoportos tanulasukat, egyéni érdeklddésiik kielégitését, a tehetségtejlesztést
és a felzarkoztatdst egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori sajatossagoknak
megfeleld tevékenység-kdzpontl fejlesztése a tanulds tanuldsat, a tanuldsi eredményt és a

tanulassal kapcsolatos attitidoket is pozitiv irdnyba befolyasolja.



A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam

A digitalis vildg koriilottiink 6

A digitalis eszkdzok hasznalata 14+2

Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen 6

A robotika és a kodolas alapjai 8
Osszes 6raszam: 34+2=36

TEMAKOR: A digitalis vilag koriilottiink
ORASZAM: 6 6ra
TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— tarsaival egyiittmiikodve online €s offline kdrnyezetben egyarant megold kiilonb6z6
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a k6zos allaspont
kialakitasaban.

A témakor tanuliasa eredményeként a tanulé:

— kozvetlen otthoni vagy iskolai kdrnyezetébdl megnevez néhany informatikai eszkozt,
felsorolja fontosabb jellemzoit;

— Onalléan vagy tanitoi segitséggel valaszt mas tantargyak tanuldsanak timogatasdhoz
applikéciokat, digitalis tananyagot, oktatojatékot, képességfejlesztd digitalis
alkalmazast;

— kezdetben tanitoi segitséggel, majd 6nalléan hasznal néhany, életkoranak megfeleld
alkalmazast, elsdsorban informéciogytijtés, gyakorlas, egyéni érdeklddésének
kielégitése céljabol.

— ismer néhany, kisiskolasok részére készitett portalt, informacioforrast, digitalistananyag-
leléhelyet.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A digitélis kornyezet elemeinek megnevezése



— Az online és az offline kornyezet 6sszehasonlitasa
- A digitélis vilag alapvetd dsszefiiggéseinek megértése

— Digitalis tananyagok, gyermekeknek készitett alkalmazasok hasznélata

FOGALMAK

internet, digitalis, szamitogép, mobileszkdzok, informacid, program, okoseszk6zok, adatok,

tarolas, keresés, applikacio, oktatoprogram

TEVEKENYSEGEK

— Digitalis tananyagok alkalmazésa kiilonb6z6 tudaselemek feldolgozasahoz,
gyakorlasdhoz

- Programok futtatasa, ezekben személyre szabott beallitasok elvégzése

— A tanul6 kornyezetében talalhato digitalis eszk6zok megnevezése, funkcidik koriilirdsa

- Szituacids jatékok soran néhany informacids tarsadalomra jellemz6 élethelyzet eljatszasa

- Mas tantargyak tanulasakor digitalis eszk6zok alkalmazasa a differencialt

tanulasszervezés soran

— Kisiskoldsok szamara késziilt portalok latogatasa, az ott talalhatd alkalmazasok

hasznalata

KAPCSOLODASI PONTOK

— Szinte minden tantargy, amely tanulasahoz digitalis eszk6zdoket vehet igénybe

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
ORASZAM: 12+2 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

- kivélasztja az éltala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat,
amelyek az adott probléma megoldasahoz sziikségesek.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- megfogalmazza, néhany példaval alatdmasztja, hogyan konnyiti meg a felhasznélo
munkajat az adott eszkdz alkalmazasa;

- afeladathoz, problémahoz digitalis eszkozt, illetve alkalmazast, applikaciot,



felhasznaloi feliiletet valaszt; felsorol néhany érvet valasztasaval kapcsolatosan;
egyszerl feladatokat old meg informatikai eszkdzokkel. Esetenként tanitoi segitséggel
Osszetett funkciokat is alkalmaz;

kozvetlen tapasztalatokat szerez a digitalis eszk6zok hasznalataval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Digitalis eszkdzok és fobb funkcidinak megnevezése

A digitalis eszk6zok hasznalataval 0sszefliggd balesetvédelmi szabalyok ismerete
Digitalis eszk6zok hasznalata

Digitalis eszkdzok védelme

Problémamegoldas digitalis eszkozzel

A digitalis eszk6z hasznalatanak korlatai

Applikaciok alkalmazasa, programok futtatasa telefonon, tableten, notebookon vagy
asztali szamitogépen

Digitalis eszkdzok egyszerlibb beallitasi lehetdségei

FOGALMAK

digitalis eszkdz, szamitogép, tablet, okostelefon, nyomtatd, monitor, digitalis fényképezdgép,

digitalis kamera, adattarolas, egér, billentylizet, hattértar, projektor, laptop, mentés, ki- és

bekapcsolas, gjrainditas, beallitasok, fiiggdség, menii

TEVEKENYSEGEK

Digitélis eszkdzok lizembe helyezése, rendeltetésiiknek megfelel6 hasznalata

Digitalis eszkdzok hasznélata egyszerli tantargyi feladatok megoldasahoz

Az egyéni érdeklédésnek megfeleld ismeretek gytiijtése digitalis eszkoz segitségével
Ervelés a tudatos digitaliseszkoz-hasznalat mellett, az értelmetlen talzott hasznalat ellen
Bedllitasok elvégzése digitalis eszkdzokon

Néhany digitalis eszkoz kezeldszerveinek megnevezése, bemutatasa és biztonsagos

hasznalata

Adott probléma megoldasahoz digitalis eszkoz kivalasztasa, érvelés a valasztas mellett

KAPCSOLODASI PONTOK

Vizualis kultara, matematika, €16 idegen nyelv



TEMAKOR: Védekezés a digitalis vilag veszélyei ellen
ORASZAM: 6 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

- egyszerl eljarasokkal meggy6zd6dik néhany, az interneten tallt informacio
igazsagértékérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- tisztdban van a személyes adat fogalmaval, torekszik megdrzésére, ismer néhany példat
az e-Vilag veszélyeivel kapcsolatban;

— 1ismeri és hasznalja a kapcsolattartas formait és a kommunikécio lehetdségeit a digitalis
kornyezetben;

— ismeri a mobileszkdzok alkalmazédsanak eldnyeit, korlatait, etikai vonatkozésait;

— kozvetlen tapasztalatokkal rendelkezik a mobileszk6zok oktatasi célu

felhasznalasaval kapcsolatban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- A személyes adat fogalmanak értelmezése

- Az online zaklatas felismerése, a segitségkérés lehetdségeinek bemutatdsa és gyakorlasa

- Kozvetlen tapasztalatok szerzése az alhirekkel, manipulalt képekkel, videokkal
kapcsolatban

— Az online kommunikacié etikai és biztonsagi szabalyrendszerének bemutatasa

- Az online fiiggdség jellemzdinek ismerete

- A személyes adatok védelme

- A mobileszk6zok alkalmazasanak elényei és veszélyei

FOGALMAK

internetes zaklatds, internetfiiggdség, jatékfiiggdség, alhir, blokkolas, kizaras, jelentés,
bizalmas informaciok, jelszd, személyes adat

TEVEKENYSEGEK

—  Ervelés egy informacié hitelességével kapcsolatban

— Példak gytijtése az internetes zaklatasok néhany megjelenési formajarol



- Szitudcids jaték eljatszasa az internetes timadasok, zaklatasok esetén torténd
segitségkérés néhany formajarol

- Tanacsok megfogalmazasa, napirend készitése a talzott digitaliseszkoz-hasznalat
ellenstlyozasara,
kikiiszobolésére

— Olyan érzékeny, személyes adatok megnevezése, melyeket fokozottan 6vni sziikséges a
digitalis
kommunikéci6 soran

KAPCSOLODASI PONTOK

— Magyar nyelv ¢€s irodalom, €16 idegen nyelv, etika

TEMAKOR: A robotika és a kédolas alapjai
ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

- kivélasztja az altala ismert informatikai eszk6zok és alkalmazasok koziil azokat, melyek
az adott
probléma megoldasahoz sziikségesek;

— eredményétdl fiiggden mddositja a problémamegoldas folyamatdban az adott, egyszerii
tevékenységsorokat;

- alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii
esetben modositja azokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ¢értelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszeri
eszk6zok segitségével megvalositja;

- felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkoznapi tevékenysége soran tapasztalt, elemi
1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

- egy adott, mindennapi €letbdl vett algoritmust elemi 1€pésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhaté kimenetelét;

— feladat, probléma megoldéasahoz tobbféle algoritmust prébal ki;

— avalodi vagy szimulalt programozhat6 eszkdz mozgésat értékeli, hiba esetén mddositja

10



a kddsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja
tarsaival;
— adott feltételeknek megfeleld kddsorozatot tervez és hajtat végre, torténeteket,

meserészleteket jelenit meg padlorobottal vagy mas eszkdzzel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

— Egyszer(, hétkdznapi algoritmusok felismerése, tevékenység utjan torténd megvalositasa
— Algoritmusok 6sszehasonlitdsa, elemzése

- Algoritmus lépésekre bontédsa

- Algoritmus kivalasztasa

- Algoritmusok megvalositdsa, modellezése egyszert eszkozok segitségével

FOGALMAK

elemi Iépések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, kodolas, végrehajtas,

modositas, utasitas, elagazas

TEVEKENYSEGEK

— Néhany olyan algoritmus eljatszéasa, kirakésa, melyet mindennapi tevékenységeink soran
alkalmazunk

— Adott utasitasoknak megfelel6 mozgas (I€pegetés) egy kijeldlt teriileten, robotpalyan

- Algofejtorék megoldasa modell segitségével

— A robot adott feltételek alapjan végzendd mozgasanak megtervezése, kirakasa jelekkel,
a mozgasok lelépegetése

— Utvonalak tervezése, kodolasa adott feltételek alapjan

KAPCSOLODASI PONTOK

— Matematika, technika és tervezés
4. évfolyam

A digitalis kultara az als6 tagozaton megalapozza azokat a tudaselemeket, attitidoket,
melyekre egyrészt a targy késobbi tanulasa soran lesz sziikségiik a tanuldknak, masrészt
lehetové teszi a digitdlis kompetencia mas tudasteriileteken torténd alkalmazasat. A
megvalositds sordn f6 alapelvnek a tevékenység-kozpontisag, az életkori sajatossdgok

figyelembevétele tekinthetd, hiszen ebben az életkori szakaszban a kozvetlen tapasztalas
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kulcsfontossagu. Igen Iényeges, hogy a tanulék olyan példakkal, Ilehetdségekkel
szembesiiljenek, melyeket kozvetlen kornyezetiikben is megtapasztalhatnak, illetve
mindennapi életiik szerves részét képezik. E kornyezetbdl kiindulva valésul meg az a
fejlesztési folyamat, melynek eredményeképpen képesek lesznek a digitalis kornyezetben
tanulni, szorakozni, jatszani, kisérletezni oly modon, hogy ismerik a digitalis technologia
elonyeit, veszélyeit, és képesek azt integralni mas tantargyak tudéselemei kozé. Kapcsolatba
keriilnek  olyan  digitdlis  tananyagokkal,  portalokkal,  tudasbéazisokkal  ¢és
fejlesztdalkalmazasokkal, melyek a 8-10 éves korosztily sajatossagait figyelembe véve
segitik 6nallo és csoportos tanulasukat, egyéni érdeklddésiik kielégitését, a tehetségfejlesztést
¢s a felzarkoztatast egyarant. Az algoritmikus gondolkodas életkori sajatossagoknak
megfeleld tevékenység-kdzpontl fejlesztése a tanulas tanuldsat, a tanuldsi eredményt és a

tanulassal kapcsolatos attitidoket is pozitiv irdnyba befolyasolja.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam

Alkotas digitalis eszkozokkel 1842

Informécidszerzés az e-Vilagban 8

A robotika ¢és a kddolas alapjai 8
Osszes 6raszam: 34+2=36

TEMAKOR: Alkotas digitalis eszkozokkel
ORASZAM: 18 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

(] megvizsgalja és értékeli az altala vagy tarsai altal alkalmazott, 1étrehozott,
megvalositott eljarasokat;

() térsaival egyiittmiikddve online és offline kornyezetben egyarant megold kiilonb6z6
feladatokat, otleteit, véleményét megfogalmazza, részt vesz a kozos allaspont
kialakitasaban.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett
produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;

— grafikai alkalmazassal egyszerti, kdzvetleniil hasznosul6 rajzot, grafikat, dokumentumot
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hoz létre;

— adott szempontok alapjan megfigyel néhany, grafikai alkalmazassal készitett
produktumot, személyes véleményét megfogalmazza;

- egy rajzos dokumentumot adott szempontok alapjan értékel, modosit;

- egyszerl prezentaciot, abrat, egyéb segédletet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Képes dokumentum létrehozasara alkalmas szoftver alkalmazasa

- Képes dokumentum modositasi lehetéségeinek ismerete ¢s alkalmazésa

- Az elkészitett produktum mentésének és megnyitasanak ismerete

- Alkalmazo6i készségek alapozésa és fejlesztése

- Azonos funkcioéju alkalmazasok 0sszehasonlitasa

- Egy adott szoftver funkcioinak és lehetéségeinek értelmezése

- Rajzoloprogram alapfunkcidi, rajzeszkozok alkalmazasa

FOGALMAK

rajzoloprogram, mentés, mentés masként, meni, rajzeszkdz, alkalmazas, szerkesztés,

visszavonas, médositas, képfajl, digitalis fotd

TEVEKENYSEGEK

— Aziskolai feladatoknak és az egyéni érdeklddésnek megfeleld rajz készitése digitalis
eszkozzel

— Az adott célnak megfelel6 digitalis produktumok létrehozasa onalldan, illetve projekt
keretében

— Viélasztas az adott program altal biztositott lehetdségek koziil

- Az adott alkalmazas bedllitdsainak hasznalata

- Az elkésziilt alkotasok mentése

- Korabban elkészitett digitalis alkotasok megnyitdsa, modositasa

— A sajat és az osztalytarsak digitalis alkotasainak értékelése tobb szempont alapjan

— Az alkalmazott grafikai megoldasok értelmezése

—  Meérlegelés, indoklés az adott probléma megoldasa soran megvaldsitott digitaliseszkoz-

hasznalattal kapcsolatban

KAPCSOLODASI PONTOK

— Vizualis kultura, technika és tervezés
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TEMAKOR: Informaciészerzés az e-Vilagban
ORASZAM: 8 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

- elmélytilten dolgozik digitalis kornyezetben, dnellendrzést végez;

— arendelkezésére allo eszkozokkel, forrasokbol meggyozodik a talalt vagy kapott
informaciok helyességérol.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

- informdciot keres az interneten mds tantargyak tanuldsa soran, és felhasznalja azt.

- allitasokat fogalmaz meg grafikonokroél, infografikakrol, tablazatokrol; a kapott
informéciokat felhasznalja napi tevékenysége soran;

- informdciokat keres, a talalt adatokat felhasznalja digitalis produktumok létrehozasara;

- kivalasztja a szdmara relevans informaciot, felismeri a hamis informaciot;

- képes feladat, probléma megoldasahoz megfeleld applikacio, digitalis tananyag,

oktatdjatek, képességfejlesztd digitalis alkalmazas kivalasztasara.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Alkalmazoi készségek fejlesztése

- Bongészdprogram alapfunkcidinak ismerete

— Egyszertli kulcsszavas keresés alkalmazasa

— Példak, tapasztalatok elemzése a hamis informaciokkal, azok felismerésével
kapcsolatban

- Véleményalkotas a keresés eredményének hitelességével kapcsolatban

- Egyszertii infografika, diagram értelmezése, allitdsok megfogalmazasa a leolvasott

adatokkal kapcsolatban

FOGALMAK

bongészdprogram, keresés, hamis informécio, nem megbizhaté weboldalak, kulcsszo,
keresdkifejezés, alhir, infografika, adat, grafikon, cimsor, weboldal, webhely, URL, pontos
kifejezés, talalat

TEVEKENYSEGEK

- Adatok gylijtése az interneten személyekkel, jelenségekkel, allatokkal, névényekkel,

eseményekkel kapcsolatban
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— Informacidkeresés kulcsszavak segitségével

— Allitasok megfogalmazasa, érvelés egy infografika, tiblazat, grafikon alapjan

- Az interneten gyijtott informaciok felhasznaldsa érveléshez, véleményalkotashoz
— Ellendrzések végzése egy taldlt informacio hitelességével kapcsolatban
KAPCSOLODASI PONTOK

— Magyar nyelv és irodalom, kornyezetismeret, €16 idegen nyelv

TEMAKOR: A robotika és a kédolas alapjai
ORASZAM: 8 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

elmélyiilten dolgozik digitalis kornyezetben, onellendrzést végez;

— kivélasztja az éltala ismert informatikai eszkdzok és alkalmazasok koziil azokat, melyek
az adott probléma megoldasahoz sziikségesek;

- eredményétdl fliggden modositja a problémamegoldas folyamatdban az adott, egyszeri
tevékenységsorokat;

- alkalmaz néhany megadott algoritmust tevékenység, jaték soran, és néhany egyszerii
esetben modositja azokat.

A témakor tanulisa eredményeként a tanulé:

- értelmezi a problémat, a megoldasi lehetdségeket eljatssza, megfogalmazza, egyszerii
eszkozok segitségével megvaldsitja;

— felismer, eljatszik, végrehajt néhany hétkdznapi tevékenysége sordn tapasztalt, elemi
1épésekbdl allo, adott sorrendben végrehajtando cselekvést;

- egy adott, mindennapi ¢életbdl vett algoritmust elemi 1épésekre bont, értelmezi a 1épések
sorrendjét, megfogalmazza az algoritmus varhatd kimenetelét;

— feladat, probléma megoldéasahoz tobbféle algoritmust prébal ki;

— avalddi vagy szimulalt programozhat6 eszkdz mozgésat értékeli, hiba esetén mddositja
a kddsorozatot a kivant eredmény eléréséig. Tapasztalatait megfogalmazza, megvitatja
tarsaival;

- adott feltételeknek megfeleld kodsorozatot tervez €s hajtat végre, torténeteket,

meserészleteket jelenit meg padlérobottal vagy mas eszkozzel.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

- Egyszerl algoritmusok kodolésa pl. padlérobottal
— Adott problémahoz algoritmus vélasztasa

— A robotok szerepének bemutatasa

- Kodolas tevékenységgel

— Kodolas grafikus feliileten

— Ne¢hany elemi 1épésbdl all6 algoritmus tudatos alkalmazéasa, médositasa

FOGALMAK

robot, elemi 1épések, sorrend, eseménysor, program, programozas, kod, kodolas,

végrehajtas, modositas, utasitas, elagazas

TEVEKENYSEGEK

- Egyszerli mozgasok kodoléasa padlorobottal

- A robot mozgasanak elemzése

- Az adott kodsor modositasa Gjabb feltételek alapjan

— Torténetek mesélése a robot mozgasaval kapcsolatban

—  Onall6 torténetek kodolasa robot segitségével

KAPCSOLODASI PONTOK
— Matematika, technika és tervezés, kornyezetismeret
Digitalis kultura

felso tagozat

A digitélis atalakulds komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szdmara. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvardsainak, el kell sajatitaniuk a felmeriilé problémak digitalis eszkdzokkel
torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlddése folyamatosan olyan 0j
lehetoségeket tar fel, amelyekkel kordbban nem taldlkoztunk, a tanuldk digitalis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudds atadéasat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kultardjuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi
tanulasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és modszertani hatteret a digitalis

kultara tantargy biztositja.
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A digitalis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi

modon fejleszti:

A tanulds kompetenciai: A digitalis kultura tanulasa soran a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapt informaciomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban vald alkotd

felhasznalasara.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az

eszkdzhasznalatot, igy kiilondsen a kommunikacios eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultra tantargy elsdsorban a digitalis kompetencidkat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is
alkalmazni. A tantdrgy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek

kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megolddsa soran sziikséges analizalo,

szintetizalo és algoritmizald gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd koézos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevekenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felelosségtudatot a kiilonbozo feliileteken valo informacidmegosztas soran. Az online térben

eldsegiti a szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacios stilus kialakitdsat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultura tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetenciakat, melyek birtokdban lehetdség nyilik az 6nkifejezési tevékenységek szélesebb

korben torténd bemutatasara.

Munkavallaldi, innovaciés és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultura tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon
a valtozd kornyezethez, képes legyen tudasat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni,
ahogyan azt a munkaerOpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban

alapkovetelményként megjelend ¢lethosszon 4t tartd tanulas és flexibilitas képességét.
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A digitalis kultura tantargy fejlesztési feladatait a NAT négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkozok haszndlata 6nallo tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a
témakort a tobbi témakor oktatdsdban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkdz hasznalata
azt sziikségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-
megoldassal talalkoznak. A tananyag feldolgozasa soran tamaszkodnunk kell a tanulok
kiilonbozé informalis tanuldsi utakon Osszegyiijtott ismereteire, azt rendszerezniink,
kiegésziteniink kell. Az informatikai eszk6z0k megismerése felhaszndloi szemléletii: hogyan
kell tizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6zd funkcidkat beéllitani, hogyan kell a miikodési
hibékat elharitani. A javasolt o6raszdm nem egyszeri, lezarhatd témafeldolgozast jelent,

hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudads kozvetlen gyakorlati hasznat a tanulok az iskolai élet egyéb teriiletein,
mas tantargyak esetében is megtapasztaljadk. Az informatikatandr rendelkezik megfeleld
szakmodszertani képzettséggel, ezért a digitdlis irdstudas alapjait neki kell atadnia, mig a

tobbi tantargy az ismeretek alkalmazasanak és felhaszndldsanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanuldo a digitdlis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szintli és biztonsadgos
eszkozhasznalat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldéasokat sajatit el, lehetdség
szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a
rajzolasi, a képfeldolgozéasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznalds, a
dokumentumkészités Iényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitdsdnak ismerete.
A megfelelo szemlélet kialakitasa lehetdvé teszi, hogy a tanuld a késébbiekben olyan
szoftvereket is batran, onalloan megismerjen, céljaira felhasznéaljon, amelyek nem voltak
részei a formalis iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitiizés,
hogy a hétkoznapi életbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa soran felbukkand
problémak is elOkeriiljenek. A tanulok ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolas,
értekelés ¢és kreativ felhaszndlds folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni
kiilonbozé digitalis technologidk segitségével a mas tantdrgyak tanuldsa sordn felmeriild
témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul
kiseléadasok, tanulmanyok, projektek soran. A problémamegoldas a hétkdznapi
¢lethelyzetek, a tanuldsi feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok
eredményes megolddsdhoz azok megértése, részekre bontasa, majd a megfeleld 1épések
tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldéds egyre gyakrabban digitalis

eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultira tantargy tanuldsi eredményei kozott kiemelt
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szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalas, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkozokkel torténdé problémamegolddsban, a kreativitas
kibontakozasaban ¢és a logikus gondolkodéasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés
masodik nevelési-oktatasi szakaszaban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az
algoritmikus gondolkodast jol fejlesztd eszkozt biztosit. A blokkprogramozas az iskola
lehetdségeitdl fliggden sokféle moédon megvaldsithatd: hasznalhatunk robotot, készithetiink
mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen
asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejleszti kdrnyezetet. A programozasi
feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszk6z nélkiil

is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes élményiilk a megoldand6 feladattal

kapcsolatosan.

Az informacios technologiakat nem csak a digitalis szolgaltatdsok igénybevételéhez
hasznéljuk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A
webes ¢és mobilkommunikacidés eszk6zok széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik
gazdagsaga lehetOvé teszi a tanorak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok
bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe

- beleértve ebbe a tanulok sajat mobileszkdzeinek alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa

soran nem

a technikai 0jdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,0kos eszkdzok™ ,,okos
hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznaloi és vasarloi magatartas alakitsara, a biztonsagi

okokbol bevezetett korlatozasok megismerésére €s elfogadasara.

Témakor neve S. 6. 7. 8.
évfolyam évfolyam évfolyam | évfolyam

Algoritmizalas és 14 - 15 -
blokkprogramozas

Robotika 2 9 6 8
Bemutatokészités 8+2 - - -

Az informacios tarsadalom, e- 6 - 5 -
Vilag

A digitalis eszk6zok hasznalata 4 - 4 -
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Online kommunikécio6 - 5 4

Szovegszerkesztés - 12 8

Tablazatkezelés - - 4+2 8+2

Multimédias elemek készitése - 8+2 6

Osszes 6raszam: 34+2=36 34+2=36 | 34+2=36 34+2=36
5. évfolyam

Mig a digitalis kultira fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével,
gyakran digitalis eszk6zok kozvetlen haszndlata nélkiil torténik, addig az 5—6. évfolyamon a

tanulok mar rendszeresen hasznaljak a szamitogéptermet és az iskola szamitdgépes halozatat.

A tanuloktol mar mas tantargyaknal is elvaras a digitalis irdstudés alapszintli ismerete, igy a
digitalis kultira tantargy keretében a megfeleld szakmai-modszertani alapozasra, a
tipografiai ismeretekre, a diakockdk megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszerti
beillesztésére keriil a hangsuly. Az ismeretek alkalmazésa, mélyitése gyakran mas tantargyak
keretében torténik, ezért nélkiilozhetetlen a tantargyi koncentracid, a projektmunkak

megvalositasa, a feladatok teammunkéban torténd megoldasa.

A problémamegoldas soran a fels6 tagozatra attérve az alsdé tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskolaban rendelkezésre
allo eszkozokkel. A vezérlOszerkezetek megismerése utdn azok tudatos valasztasat,
kezelésének jartassagat kell kialakitani. A hangstlyt azonban nem a mélyebb
Osszefliggésekre (pl. programozasi tételekre) kell helyezniink, hanem a problémak jatékos,
de atgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus megoldasara, tobbféle lehetdség végig

gondolasara.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam

Algoritmizalas és blokkprogramozas 14

Robotika 2

Bemutatokészités 8+2

Az informdcios tarsadalom, e-Vilag 6

A digitalis eszk6zok hasznalata 4
Osszes 6raszam: 34+2=36

20




TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
ORASZAM: 14 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
() érti, hogyan torténik az egyszerli algoritmusok végrehajtasa a digitalis eszk6zokon;
[ egyszerl algoritmusokat elemez és készit;
O 1ismeri a kodolas eszkozeit;
[1 adatokat kezel a programozas eszkdzeivel.
A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
[1 megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;
] ismeri €s tanari segitséggel hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
[1 ismeri €s haszndlja a programozasi kdrnyezet alapvetd eszkozeit;
[ aprobléma megolddsdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus)
alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

[1 tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

] mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kdrnyezetben.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

[1 Hétkoznapi tevékenységek €s informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése,
tervezése

[J A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése; algoritmus leirasanak
modja

1 Nem szamitogéppel megoldando feladatok algoritmizaldsa

[1 Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok €s az eredmények kapcsolata

|

Szekvencia, eldgazasok és ciklusok; egyszerii algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés €s a 1épésenkeénti finomitas elvei alapjan

A programozas épitékockai

Szamok és szoveges adatok

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése; tobbiranyt elagazas; ciklusok fajtai

Animadcio, grafika programozasa

O o o o o d

A program megtervezése, kodolasa
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O

Tesztelés, elemzés

FOGALMAK

algoritmus, folyamat, adat, adattipus, szoveges adatok, szamok, bemenet, kimenet,

problémamegoldo tevékenység, valtozo, algoritmus leirasa, szekvencia, elagazas, ciklus,

ciklusok fajtai, feltétel, algoritmustervezés, 1€pésenkénti finomitas elve, fejlesztéi feliilet,

blokkprogramozas, kodolas, tesztelés, elemzés, hibajavitas

TEVEKENYSEGEK

O

Eletkornak és érdeklédési kornek megfelelé hétkoznapi tevékenységek és
informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

Az algoritmizalas nem szamitdégépes megvaldsitasa, az algoritmus eljatszasa, személyes
élmények szerzése

Vezérlészerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa
Valtozok hasznalatat igényl6 folyamatok programozasa, €s a kimeneti eredmények
elemzése sz€lsOséges bemeneti értékek esetén

Projektmunkéban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

Jol részekre bonthato projektfeladat megoldéasa paros vagy csoportmunkéaban
Mozgasok vezérlése valos €s szimulalt kornyezetben, az eredmények tesztelése,
elemzése

Objektum tulajdonsagénak ¢és viselkedésének bedllitasat igényld feladat

megoldasa blokkprogramozasi kdrnyezetben

KAPCSOLODASI PONTOK

Matematika: gondolkodas, értelmezésmodellek (pl. rajzos modellek, grafok) megértése.

Algoritmus kovetése, értelmezése, készitése. Alkotds és kreativitds — rendszeralkotas

(elemek elrendezése kiilonféle szempontok szerint; rendszerezést segitd eszkozok -

fadiagram, utdiagram, tablazatok - hasznalata, készitése).
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TEMAKOR: Robotika

ORASZAM: 2 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

1 ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit; mozgéasokat vezérel

szimulalt vagy valos kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

() ismeri ¢és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
[1 Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

[0 Algoritmus készitése 1épésekre bontéassal

FOGALMAK

robot, szenzor, algoritmus, kodolas, vezérlés

TEVEKENYSEGEK
[1 Alapszolgaltatasokat nyujté program eldallitasa blokkprogramozas segitségével

[J Robotok vezérlése blokkprogramozassal
KAPCSOLODASI PONTOK

Természetismeret, technika, életvitel és gyakorlat: a tantargyakban tanult tevékenységek
szoveges, rajzos megfogalmazasa, algoritmizalasa, folyamatabrak készitése.
TEMAKOR: Bemutatékészités

ORASZAM: 8+2 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:
(1 egy adott feladat kapcsan 6nélloan hoz létre szoveges vagy multimédids
dokumentumokat;
() ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran
a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;
(] etikus mdédon hasznalja fel az informécioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas

szabalyaival.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

[J ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

() atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum

szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

[
U
[
O
O
[

Szbéveget, képet tartalmazo prezentdcio 1étrehozésa, formazasa, paramétereinek beéllitasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacio szerkesztése

Bemutatoszerkesztési alapelvek

A bemutat6 objektumaira animaciok bedllitasa

Iskolai, hétk6znapi problémék kézos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

Az informécidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

prezentacid, animécio, dokumentumformatum, csoportmunka eszkozei, 1ényegkiemelés,

informacidforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

Minta alapjan bemutat6 létrehozasa, paramétereinek beéllitasa

Feladatleiras alapjan prezentacio szerkesztése

Prezentacio készitése kiseloadashoz (a digitalis kultirdhoz, mas tantargyakhoz, az
iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz kapcsolddo feladat)

Bemutat6 készitése projektmunkaban végzett tevékenység Osszegzéséhez,
bemutatasdhoz, a megfeleld szerkezet kialakitasaval, az informécioforrasok etikus

hasznalataval

KAPCSOLODASI PONTOK

A tanult tantargyak tananyagainak egyéni vagy csoportos feldolgozasa, a produktum

bemutatasa multimédias eszkozokkel. Tobbféle megoldasi mod keresése, az alternativ

megoldasok Gsszevetése.
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TEMAKOR: Az informacios tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 6 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
[1 ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;
[J ismeri az informacios technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis

hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
[1 onalloan keres informaciodt, a talalatokat hatékonyan sziiri;
[1 az internetes adatbazis-kezeld rendszerek keresési lirlapjat helyesen tolti ki;
1 ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;
[ védekezik az internetes zaklatés kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.
FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
[J Az informaci6 szerepe a modern tarsadalomban
[ Informdciokeresési technikak, stratégiak
[1 Adatok biztonsagos kezelése, technikai €s etikai problémak
[ Az informatikai eszk6z6k haszndlatdnak kdvetkezményei a személyiségre és az
egészségre vonatkozdan
FOGALMAK
e-Vilag; e-ligyintéz¢és; virtualis személyiség; informacids tarsadalom; adatbiztonsag;

adatvédelem; digitélis eszk6zoktdl valo fliggdség

TEVEKENYSEGEK

0 Elektronikus levél irasa hivatalos, iskolai, csaladi és barati cimzettnek

[ Nyilvanos és barati forumba hozzaszolas, posztolds, masok hozzaszolasanak értékelése

[1 A csaladi és iskolai kapcsolatokban az elektronikus kommunikécios szabalyok értékelése

(1 Az elektronikus kommunikéci6 gyakorlatdban felmeriil6 probléméak megismerése,
valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitdsok
megismerése, hasznalata

(1 Megfigyelések végzése €s értelmezése a kozdsségi portalokon, keresémotorok

hasznélata kdzben rogzitett szokasokrol, érdeklodési korokrodl, személyes profilokrol
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[J Frdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfelelden informaciok keresése

valamelyik keresdmotorban, €s a talalatok hatékony sziirése

KAPCSOLODASI PONTOK

A tantargyak soran hasznalt elektronikus feliileteken informacidcsere.

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
(] célszertien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhaté informatikai eszk6zok koziil;
[ Onalldan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;
[ onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

[ hasznalja a digitéalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
[ onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgéltatasokat;
[1 az informatikai eszkdzoket ondlldoan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és
elharitja
az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;

() értelmezi az informatikai eszk6zoket mitkddtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol

beszamol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

[J Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

[1 Az informatikai eszk6zok mitkddési elveinek megismerése €és hasznalata

[1 Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a
kommunikécios eszk6zok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodeési elvek és
paraméterek

[1 Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacids rendszerei

(1 Tudatos felhasznaloi magatartas erdsitése, a felelos eszkdzhasznalat kialakitasa,

tudatositasa; etikus informaciokezelés
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(1 Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtudlis személyiség és a
hozz4 tartoz6 jogosultsagok szerepe, kezelése

[ Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK
adat, informécio, hir, digitalizalds, mindség, ergondmia, be- és kiviteli periféria, hattértar,
kommunikécios eszkozok, fajl, fajlmiiveletek, mappa, mappamiiveletek, mobileszkdzok

operacids rendszere, helyi halozat, jogosultsdgok, etikus informacidkezelés

TEVEKENYSEGEK
[ A digitalis eszk6zok feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

[ Bemutatohoz, projektfeladathoz tartoz6 dllomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen,
azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

(1 Projektfeladathoz kacsolodoan hasznalando periféridk lehetdségeinek megismerése,

hasznalata

KAPCSOLODASI PONTOK

A tantargyak tanuldsa soran a tevékenység elvégzéséhez és eredményéhez kapcsolddod

biztonsagos

eszkOzhasznalat. Kozremiikodés a kozdsségi normak betartdsaban, kialakitasdban

27



6. évfolyam

Mig a digitalis kultura fejlesztése a 3—4. évfolyamon a tevékenykedtetés modszerével,
gyakran digitalis eszkdzok kdzvetlen hasznalata nélkiil torténik, addig az 5—6. évfolyamon a

tanulok mar rendszeresen hasznaljak a szamitogéptermet és az iskola szamitogépes halozatat.

A tanuloktdl mar maés tantargyaknal is elvarés a digitalis irastudas alapszintli ismerete, igy a
digitalis kultira tantargy keretében a megfeleld szakmai-modszertani alapozasra, a
tipografiai ismeretekre, a diakockdk megfeleld elrendezésére, a képek és abrak célszerti
beillesztésére keriil a hangstly. Az ismeretek alkalmazasa, mélyitése gyakran mas tantargyak
keretében torténik, ezért nélkiilozhetetlen a tantargyi koncentracid, a projektmunkak

megvalositasa, a feladatok teammunkéban torténé megoldasa.

A problémamegoldas soran a felsd tagozatra attérve az alsd tagozaton mar megismert
blokkprogramozast folytatjuk tovabb, az életkornak megfeleld, az iskoldban rendelkezésre
allo eszkozokkel. A vezérldszerkezetek megismerése utdn azok tudatos vélasztisat,
kezelésének jartassagat kell kialakitani. A hangstlyt azonban nem a mélyebb
Osszefliggésekre (pl. programozasi tételekre) kell helyezniink, hanem a problémak jatékos,
de atgondolt, kreativ megkozelitésére, algoritmikus megoldasara, tobbféle lehetdség végig

gondolasara.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Online kommunikéacio 5
Robotika 9
Szovegszerkesztés 12
Multimédias elemek készitése 8+2
Osszes éraszam: 34+2=36

TEMAKOR: Online kommunikacié
ORASZAM: 5 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikaci6 lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
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kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri ¢és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanuld:

— tisztdban van a halozatokat és a személyes informdaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

(7 Online kommunikacids csatornak 6nallé hasznalata, online kapcsolattartas
(1 Etikus és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében

[1 Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszkdzok

(1 Adattarolas és -megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK

online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok, adattarolas, megosztas

TEVEKENYSEGEK

(1 Elektronikus levél irasa, lizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus
kommunikécio
szabalyainak betartasaval

(] Etikus és hatékony online kommunikéacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében

[J Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikacios

alkalmazasokban

[ Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
tarolasa ¢s megosztdsa a csaladi €s az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,

felhdszolgaltatasok segitségével

KAPCSOLODASI PONTOK

[] Magyar nyelv ¢€s irodalom, etika
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TEMAKOR: Robotika

ORASZAM: 9 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
[ 1ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;
[ adatokat gylijt szenzorok segitségével,

] mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kdrnyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

(] ismeri ¢és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodas fejlesztése

Algoritmus készitése 1épésekre bontassal

Algoritmusok megvalositdsa, modellezése egyszerii eszkdzok segitségével

A gyakorlati életbdl vett egyszerli problémak megoldasa algoritmusok segitségével
Robotvezérlési alapfogalmak

Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozéssal

o o o o o o o™

Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldéasok €s projektmunkak

soran

FOGALMAK

robot, szenzor, algoritmus, blokkprogramozas, kddolas, vezérlés

TEVEKENYSEGEK

(1 Alapszolgaltatdsokat nyjto program eldallitdsa blokkprogramozas segitségével

(] Blokkprogramozas hasznalatdval az események és azok kezelésének megismerése
egyszeri jatékok készitése kapcsan

1 Robotok vezérlése blokkprogramozassal

1 Geometrikus abrak Utjdn mozgd robot programozasa
KAPCSOLODASI PONTOK

A tantargyaknal a rendszeresen végrehajtando tevékenységek alaputasitasainak kidolgozésa.
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Matematika: tajékozodas a sikban (alapvetd fogalmak és eljarasok felidézése, alkalmazasa).
A

tajékozodast segitd viszonyszavak. Feltételeknek megfeleld alkotasok elképzelése a
megalkotasuk el6tt. Szerkesztések kiilonbozd eszkozokkel és eljarasokkal. Objektumok
létrehozasa adott feltételek szerint. Geometriai alakzatok tulajdonsagai. Koordinatarendszer,

koordinatak.

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 12 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan 6nélldan hoz létre szoveges vagy multimédias

dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran
a szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri ¢és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés,

elvalasztas);

— etikus modon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas

szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
(1 Szovegszerkesztési alapelvek
Szoveges dokumentumok létrehozéasa, formazasa

Feladatleiras, illetve minta alapjdn dokumentumok szerkesztése

O o O

A dokumentum céljanak megfelelden képek valasztasa, beillesztése, atméretezése,

elhelyezése

O

Adott tandrai, iskolai, hétkéznapi problémahoz dokumentum készitése
1 Nyelvi funkciok kritikus hasznalata, helyesiras-ellenérzés, elvalasztas

[0 Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései
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FOGALMAK

szOvegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, szovegegységek,
karakter, karakter formazasa, karakter tipusa, karakter stilusa, karakter mérete, bekezdés,
bekezdés formdzasa, behiizas, margd, lapméret, helyesiras-ellendrz6, elvalasztas, kép

beillesztése, képméret valtoztatasa, informacidforrasok etikus felhasznéléasa, idézés szabalyai

TEVEKENYSEGEK

(1 Nyomtatott dokumentumokban alkalmazott betii- és bekezdésformatumok elemzése

(1 Egyszer(i hétk6znapi szoveges dokumentumok elkészitése, példaul: feliratok, tajékoztatd
tablak,
napirend, menii

[ Képeket, abrakat, kiilonb6z6é karakter- és bekezdésformazassal késziilt szovegeket,
szimbolumokat tartalmazé dokumentumok készitése, példaul termékismertetok, cimkék

[1 Részletes feladatleiras alapjan dokumentumok 6nallé szerkesztése

(1 Az iskolai élethez, hétkdznapi problémahoz, adott tandrai vagy mas tantargyakhoz
kapcsolodd szoveges dokumentum készitése projektmunka keretében, példaul

fogalmazas készitése vagy egy foldrajzi teriilet bemutatasa

KAPCSOLODASI PONTOK

Torténelem, tarsadalmi és allampolgari ismeretek; magyar nyelv és irodalom: nyomtatott €s
elektronikus formdji irodalmi, ismeretterjesztd, publicisztikai szovegek olvasasa és
megértése; a szovegelemzés; az informacids-kommunikacidés tarsadalom miifajainak
megfeleld olvasasi szokasok gyakorlasa, az ezekhez kapcsolodo tipikus hibdk és veszélyek
felismerése, kikiiszobdlése; alapvetd nyelvhelyességi, helyesirdsi ismeretek alkalmazasa;
rovidebb beszamolok anyaganak Osszegyljtése, rendezése kiilonbozd nyomtatott és

elektronikus forrasokbol.
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TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
ORASZAM: 8+2 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
1 digitalis eszkozokkel onalldan régzit és tarol képet, hangot és videdt;

1 digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
(1 ismeri egy bittérképes rajzoldprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

[1 bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

[ Feladatleiras, illetve minta alapjan rasztergrafikus abra 1étrehozéasa, 6sszehasonlitasa,
szerkesztése ¢és illesztése kiillonb6zo tipusi dokumentumokba

[ Digitalizal6 eszk6zok megismerése. Kép, hang és video digitalis rogzitése

[ Képszerkesztési miiveletek: beillesztés, vagas, kitoltés, kijelolés, szinvalasztas,
feliratozas, retusalas, képméret valtoztatasa, transzformaciok

(] Mas tantargyaknal felmeriilé probléméak megoldasa grafikai programmal: 4brak

készitése, képek, fotok szerkesztése

FOGALMAK

rajz, rasztergrafika létrehozasa, rasztergrafika szerkesztése, rajzeszk6zok; kép, hang, video
digitalis rogzitése; digitalizalo eszkodz, képszerkesztési miiveletek, transzforméciok,

szinvalasztas, retusalas, képméret valtoztatasa

TEVEKENYSEGEK

(1 Kép, hang €s video 6nallo rogzitése €s tarolasa digitalis eszkdzokkel, digitalis
fényképezdgéppel, okostelefonnal mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban

[ A tarolt multimédids elemek megosztasa tarsakkal, feldolgozasa paros és kiscsoportos
munkaformaban

[ A sajat eszkozzel készitett képbol, videdbol képrészlet kivagasa prezentacidohoz valo
felhasznalas céljabol

(1 Képkorrekcio végrehajtasa sajat készitésu digitalis képeken, ami a tovabbi

alkalmazashoz vagy feldolgozashoz sziikséges
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] Bittérképes rajzoloprogrammal abrakészités mas tantargyak tananyagéhoz kapcsol6do
témaban
() Bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban vektorgrafikus rajzeszkozokkel

abrakészités mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban.

KAPCSOLODASI PONTOK
Természetismeret: a szamitogépek szerepe az iddjaras-elorejelzésben; szamitogépes
modellek alkalmazéasa; mérések és vezérlések a szamitogéppel. Beszamolok, prezentaciok
készitése onalloan €s csoportmunkaban.

Digitalis kultura 7-8.

évfolyam

A digitalis atalakulas komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szdmara. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerdpiaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriilé problémak digitalis eszkdzokkel
torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejlédése folyamatosan olyan Uy
lehetdségeket tar fel, amelyekkel kordbban nem taldlkoztunk, a tanulok digitalis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudas atadésat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kulturajuk sokoldalu fejlesztését igényli. Ez természetesen valamennyi
tanuldasi teriileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai és modszertani hatteret a digitalis

kultira tantargy biztositja.

A digitalis kultara tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetenciakat az alabbi

modon fejleszti:

A tanulas kompetenciai: A digitalis kultura tanulasa soran a tanuld képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapt informécidomegosztd rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, szlirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban valé alkotd

felhasznalasara.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az

eszk6zhasznalatot, igy kiilonosen a kommunikacios eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultura tantargy elsdsorban a digitalis kompetenciakat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is

alkalmazni. A tantdrgy segiti a kreativ alkototevékenységhez sziikséges képességek
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kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultara keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa sordn sziikséges analizalo,

szintetizald €s algoritmizalod gondolkodasat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetenciak: A digitalis kultira tantargy keretében
végzett tevékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldashoz,
kapcsolatteremtéshez, alkotdtevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
feleldsségtudatot a kiilonbozo feliileteken vald informacidémegosztas soran. Az online térben

eldsegiti a szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikacios stilus kialakitdsat.

A Kkreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultura tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetencidkat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb

korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovaciés és vallalkozoi kompetencidk: A digitdlis kultira tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon
a valtozd kornyezethez, képes legyen tuddsat folyamatosan feliilvizsgéalni és frissitent,
ahogyan azt a munkaerdpiac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgaban

alapkovetelményként megjelend élethosszon 4t tartd tanulas és flexibilitas képességét.

A digitélis kultira tantargy fejlesztési feladatait a NAT négy témakor koré szervezi, amelyek
szervesen

kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkozok hasznalata 6nallo tartalmi elemként nem jelenik meg. Ezt a
témakort a tobbi témakdr oktatasdban dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszk6z hasznalata
azt sziikségessé teszi. A tanulok mindennapi életiik soran sokféle digitalis eszkozzel és e-
megoldassal taldlkoznak. A tananyag feldolgozdsa soran tdmaszkodnunk kell a tanulok
kiilonb6zé informalis tanuldsi utakon Osszegyljtott ismereteire, azt rendszerezniink,
kiegészitenlink kell. Az informatikai eszk6zok megismerése felhasznaldi szemléletli: hogyan
kell tizembe helyezni, hogyan kell a kiilonb6z6 funkciokat beéllitani, hogyan kell a miikodési
hibakat elharitani. A javasolt Oraszdm nem egyszeri, lezarhato témafeldolgozast jelent,

hanem egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

35



A digitalis irastudas kozvetlen gyakorlati hasznat a tanulok az iskolai élet egyéb teriiletein,
mas tantargyak esetében is megtapasztaljak. Az informatikatanar rendelkezik megfeleld
szakmoddszertani képzettséggel, ezért a digitalis irastudas alapjait neki kell atadnia, mig a

tobbi tantargy az ismeretek alkalmazasanak és felhasznaldsanak nélkiilozhetetlen terepe.

A tanul6 a digitalis irastudas fejlesztése soran a megfeleld szintli és biztonsagos
eszkOzhasznélat gyakorlasaval problémaorientalt feladatmegoldasokat sajatit el, lehetdség
szerint minél tobb célprogram megismerésével. A szovegszerkesztési, a bemutatokészitési, a
rajzoléasi, a képfeldolgozasi és a multimédia ismereteknél a gyakorlati felhasznélas, a
dokumentumkészités 1ényegesebb, mint egy szoftver részletes funkcionalitisanak ismerete.
A megfeleld szemlélet kialakitasa lehetévé teszi, hogy a tanuld a késObbiekben olyan
szoftvereket is batran, 6ndlloan megismerjen, céljaira felhasznéljon, amelyek nem voltak
részei a formalis iskolai tanulasanak. Ebben a nevelési-oktatasi szakaszban fontos célkitiizés,
hogy a hétkoznapi €letbdl vett feladatok mellett a tobbi tantargy tanuldsa sordn felbukkano
problémak is eldkeriiljenek. A tanuldk ismerkedjenek meg az informacidszerzés, tarolas,
értekelés ¢és kreativ felhasznalas folyamataval. Tanuljanak meg ismereteket szerezni
kiilonboz6 digitalis technologidk segitségével a mas tantargyak tanuldsa sordn felmeriild
témakorokben. Kollaborativ tevékenységgel hasznaljak fel a megszerzett ismereteket példaul
kiseléadasok, tanulmanyok, projektek soran. A problémamegoldas a hétkdznapi
¢lethelyzetek, a tanuldsi feladatok, a munkavégzés fontos részét képezi. A feladatok
eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontasa, majd a megfeleld l1épések
tervezett, preciz végrehajtasa sziikséges. A problémamegoldads egyre gyakrabban digitalis
eszkozokkel torténik, ezért a digitalis kultura tantargy tanulasi eredményei kozott kiemelt

szerepet kap a problémamegoldas témakore.

Az algoritmizalas, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitalis eszkozokkel torténd problémamegoldasban, a kreativitas
kibontakozasaban ¢€s a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. Ez az alapfoku képzés
masodik nevelési-oktatasi szakaszaban blokkprogramozassal valosul meg, ami jatékos, de az
algoritmikus gondolkodast jol fejlesztd eszkdzt biztosit. A blokkprogramozas az iskola
lehetdségeitdl fliggden sokféle mdédon megvaldsithatd: hasznalhatunk robotot, készithetiink
mobilalkalmazasokat, alkalmazhatunk mikrokontrollert, vagy futtathatunk valamilyen
asztali, kifejezetten a blokkprogramozashoz késziilt fejlesztdi kornyezetet. A programozasi
feladatok kezdetben mindig olyanok legyenek, melyeket a tanulok informatikai eszk6z nélkiil

is el tudnak jatszani, hogy legyen személyes ¢lménylik a megoldand6 feladattal
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kapcsolatosan.

Az informacios technologidkat nem csak a digitalis szolgéltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az allampolgari kotelezettségek teljesitéséhez is sziikségesek. A
webes és mobilkommunikacios eszk0zOk széles valasztéka, felhasznalasi teriiletiik
gazdagsaga lehetdvé teszi a tandrdk rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a tanulok
bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe, beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkdzeinek

alkalmazasat is. A témakor feldolgozasa sordn nem

a technikai ujdonsdgokra kell helyezni a hangstlyt, hanem az ,,0kos eszkdzok™ ,,0kos
hasznélatara”, vagyis a tudatos felhaszndloi és vasarloi magatartds alakitsara, a biztonsagi

okokbdl bevezetett korlatozdsok megismerésére €s elfogadasara.

7. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolddik az 5—6. évfolyam tananyagahoz, annak

spiralis- teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irdstudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezaltal a magasabb
absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb kozismereti tudasnak megfeleléen — lehetévé teszi
Osszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos
elrendezése, vektorgrafikus abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok
vilagaba. A digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében

lezarjuk.

A problémamegoldas fejlesztésében 1) témakorként jelenik meg a tdblazatkezelés, amely
alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalds, programozas témakorében a
tanulok mar csoportmunkaban Onalléan fejlesztenek blokkalapta programokat,
megismerkednek az 5—6. osztalyban tanulttol eltérd platformmal is. A 8. osztaly végére a

blokkprogramozas mint algoritmizalasi, kodolasi eszkoz lezaréasra kertil.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Algoritmizalas és blokkprogramozas 15
Bemutatokészités 6
Tablazatkezelés 4+2
Az informacios tarsadalom, e-Vilag 5

A digitalis eszk6zok hasznalata 4
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Osszes 6raszam: 34+2=36

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas

ORASZAM: 15 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

értelmezi az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges adatok és az eredmények

kapcsolatat;
egyszeri algoritmusokat elemez és készit;
ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznélja az elemi adatokat;
ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus)
alkalmaz a tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabalyozo6 eszkdzok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznélata

Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

A problémamegoldo tevékenység tervezési €s szervezeési kérdeései

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak
egy lehetséges modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerti algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

Pé¢ldék tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben
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Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok
Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa

Animacid, grafika programozasa

Mozgasok vezérlése

Tesztelés, elemzés

Az objektumorientalt gondolkozas megalapozasa

o o o o o o o d

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program muiikodésére gyakorolt

hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi madd,
szekvencia, elagazas, ciklus, elemi adat, egyszeri algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaras, fliggvény, kddolas, animacid, grafika programozasa, objektumorientalt

gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavités

TEVEKENYSEGEK

[ Eletkornak és érdekl6dési kornek megfelelé hétkoznapi tevékenységek és
informécidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

(] Hétkdznapi algoritmusok leirasa egy lehetséges algoritmusleird eszkozzel

(] Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldéasa

[ Tipusalgoritmusok — 6sszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztas — hasznalatat
1gényld
programozasi feladatok megoldésa

(1 Projektmunkéban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

(1 Egyszer algoritmussal megadhatd mozgasok vezérlése valos és szimulalt
kornyezetben, az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek
fliggvényében

(1 Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

[ Uj objektum létrehozasat igényl6 feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben

KAPCSOLODASI PONTOK

Matematika: algoritmus kovetése, értelmezése, készitése. Elemek elrendezése kiilonféle

szempontok szerint; rendszerezést segitd eszkozok (fadiagram, utdiagram, tdblazatok)
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hasznalata, készitése. Megalkotott rendszer atalakitasa. A feltételeknek megfeleld alkotasok
elképzelése a megalkotasuk el6tt. Szerkesztések kiilonféle szerkesztési eszkozokkel és

eljarasokkal. Objektumok 1étrehozasa adott feltételek szerint.

TEMAKOR: Bemutatokészités
ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

[ egy adott feladat kapcsan 6nalldan hoz 1étre szoveges vagy multimédids

dokumentumokat;

() ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédids dokumentum készitése soran
a szoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

1 etikus mdodon hasznalja fel az informacioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas

szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
] ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

1 atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum

szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
[ Szdveget, tablazatot, dbrat, képet, hangot, animaciot, videot tartalmaz6 prezentacid
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentacid szerkesztése
Bemutatdszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités
Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatéban

Iskolai, hétkdznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

O o 0o o od

Az informéacidforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

prezentaci6, multimédias objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,

lényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznalasa
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TEVEKENYSEGEK

[ Prezentacid készitése kisel6adashoz (a digitalis kulturdhoz, mas tantargyakhoz, az
iskolai élethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

() Bemutato készitése projektmunkaban végzett tevékenység 0sszegzéséhez,
bemutatasdhoz, a megfeleld szerkezet kialakitasaval az informacioforrasok etikus
hasznélataval

[1 Tajékoztatd vagy reklamcélu, automatikusan ismétlddd, animalt bemutatd készitése

(1 Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

1 Elkészitett prezentacidé megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozo

formatumokba

KAPCSOLODASI PONTOK
Magyar nyelv és irodalom: szovegalkotas a tarsadalmi (k6zosségi) élet kiilonbo6z6 teriiletein
a papiralapu és az elektronikus miifajokban).

Vizualis kultura: a technikai médiumok képalkoté modszerei; vizualis reklamok.

A tantargyak tananyagaihoz készitett bemutatok.

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
(1 digitalis eszkozokkel dnalldan régzit és tarol képet, hangot és videdt;

(] digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
[1 ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

(] bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkdzokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

(1 Kép, hang ¢és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotozas,
videofelvétel-készités) és javitasa

(1 Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa

eldadasokhoz és bemutatdokhoz
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[1 Raszter- és vektorgrafikai dbra dsszehasonlitdsa, szerkesztése ¢€s illesztése kiillonb6zo
tipusu dokumentumokba

[ Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok

felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

FOGALMAK
képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhasznalésa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok,

csomopontmiiveletek

TEVEKENYSEGEK

[J A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsoldédo kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

[1 Rogzitett, illetve rendelkezésre allo multimédia-alapelemek: fotd, hang, video
szerkesztése és
felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz

[ Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése,
szerkesztése, modositasa kiilonb6zé dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatokhoz

[ Abrakészités soran egyszerii transzformacios miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek

hasznalata

[1 Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus mddszereket igényelnek:

masolas, klonozas, tikkrozés, geometriai transzforméciok

KAPCSOLODASI PONTOK

Természettudomanyos tantargyakhoz kisérletek rogzitése, kisel6adasok.

TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 442 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
0 az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

[1 problémékat old meg tablazatkezeld program segitségével.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

1 cellahivatkozdsokat, matematikai tudasdnak megfeleld képleteket, egyszerii statisztikai
fliggvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;

[ az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

[1 Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

(] Téblazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet,
cellahivatkozas, adattipus. Adatok tablazatos formaba rendezése, feldolgozasa.
Adatbevitel, javitas, masolas, mozgatas elsajatitasa

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet

TEVEKENYSEGEK

[ Aziskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo, valamint kézérdekii adatok gytijtése
kiilonbozd forrasokbol

[ Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

KAPCSOLODASI PONTOK

A tantargyakhoz gytjtott adatok rendezése

TEMAKOR: Az informaciés tirsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 5 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végeére:
1 ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

[ ismeri az informacids technologia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis

hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
] ismeri az informacids tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;
[1 online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

[ ismeri az informacidkeresés technikajat, stratégidjat és tobb keresési szempont

egyidejli érvényesitésének lehetoségét;
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[] tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

[ védekezik az internetes zaklatas kiilonboz6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

[1 Az informacids technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasainak

felismerése
Az informécio szerepe a modern tarsadalomban
Informacidkeresési technikak, stratégiak, tobbszemponti keresés

A digitélis eszk0zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatdsai

o O o o

Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznaldi magatartasanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios

tarsadalom, adatvédelem, internetes biindzés, digitalis eszkozoktol valod fliggdség

TEVEKENYSEGEK

(1 Az informdcios tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul okori szdmolasi
modszerek vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

(1 Az éallampolgari jogok és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

[ Az elektronikus kommunikaci6 gyakorlatdban felmeriilo problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatolo beallitasok

megismerése, hasznalata

[ Megfigyelések végzése s értelmezése a kdzosségi portalokon, keresémotorok
hasznalata kdzben rogzitett szokdsokrol, érdeklédési korokrdl, személyes profilokrol

[] Az adatok ¢€s az online identitds védelmét biztosito lehetdségeket alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérheté személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

[J Tobbszempontl, hatékony informacidkeresési feladatok megoldasa mas tantargyak

tananyagéahoz kapcsolodo témaban

KAPCSOLODASI PONTOK
Magyar nyelv és irodalom: az informaciés kommunikécios tarsadalom miifajainak megfeleld
olvasasi szokasok gyakorlasa, az ezekhez kapcsolddo tipikus hibak €s veszélyek felismerése,

kikiiszobolése.
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TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata

ORASZAM: 4 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

0

O

O
[

célszerlien valaszt a feladat megolddsdhoz hasznélhat6 informatikai eszkdzok koziil;
onalldan hasznalja az operacids rendszer felhasznaloi feliiletét;
onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

0

O

tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkézokre
fejlesztett alkalmazasok haszndlatdban;

az informatikai eszkdzoket onalléan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibdkat elkertili,
¢s elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibdkat;

értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol,;

tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;

ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetdségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

Az informatikai eszk6zok be- és kiviteli perifériai, a hattértarak, tovabba a
kommunikécios eszk6zok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikodeési elvek és
paraméterek

Az informatikai eszkdzok, mobileszk6zok operacids rendszerei

Az operacids rendszer segédprogramjai. Az alloméanyok és konyvtarak tomoritése

Az operécios rendszerek, helyi halézatok erdforrdsainak hasznélata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhasznal6i magatartas erdsitése, a felelds eszk6zhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

FelhOszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a

hozza tartozd jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazéasok a virtudlis térben.
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Allomanyok tarolasa, kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

adat, informécio, hir, digitalizalas, digitalizalas mindsége, kddolas, kodolasi problémak,
ergondmia, be- és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios
eszkozok, mukodési elv,

mukodési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei, mobileszk6zok operacios
rendszere, operacios rendszerek eszkozkezelése, operacios rendszer segédprogramjai,
allomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi haldzat, jogosultsagok, etikus informéaciokezelés
TEVEKENYSEGEK

[ Digitélis eszk6z0k ¢€s periféridinak feladatot segitd felhasznaldsa projektfeladatokban

(1 Bemutatohoz, projektfeladathoz tartoz6 dllomanyok rendezett taroldsa a lokéalis gépen,

azok
megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

(1 Adatok tomoritett taroldsa, tovabbitasa a halozaton keresztiil az egylittmiikddés

érdekében

[l Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok

felhasznalasa
(1 A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

'] Ko6zos munka esetén a digitalis er6forrasokhoz tartozd hozzaférési és jogosultsagi

szintek megismerése

KAPCSOLODASI PONTOK

[l Tantargyi projektmunkak

8. évfolyam

A 7-8. évfolyam tananyaga szervesen kapcsolodik az 5—6. évfolyam tananyagahoz, annak

spiralis- teraszos logikat kovetd mélyitése, bovitése.

A digitalis irastudas témakoreinek feldolgozasa — az életkornak, ezéltal a magasabb
absztrakcios szintnek, valamint a nagyobb kdzismereti tudasnak megfeleléen — lehet6vé teszi
Osszetettebb problémak megoldasat. Uj elemként jelenik meg az adatok tablazatos

elrendezése, vektorgrafikus abrak beillesztése, valamint kitekintés a webes dokumentumok
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vildgaba. A digitalis irdstudas alapjainak elsajatitasat a 8. évfolyam végére lényegében

lezarjuk.

A problémamegoldés fejlesztésében 1j témakdrként jelenik meg a tablazatkezelés, amely
alapszinten ugyan, de kerek egészet alkot. Az algoritmizalds, programozas témakdrében a
tanulok mar csoportmunkaban Onalléan fejlesztenek blokkalapi  programokat,
megismerkednek az 5—6. osztalyban tanulttol eltérd platformmal is. A 8. osztaly végére a

blokkprogramozés mint algoritmizalasi, kodolasi eszkoz lezarasra keriil.

A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Online kommunikacio 4
Robotika 8
Szovegszerkesztés 8
Multimédias elemek készitése 6
Tablazatkezelés 8+2
Osszes éraszam: 34+2=36

TEMAKOR: Online kommunikacié
ORASZAM: 4 éra
TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

1 ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikécio6 lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

[ 1ismeri €s betartja az elektronikus kommunikacids szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

[] tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

[ onalléan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

(7 Online kommunikacids csatornék haszndlata, online kapcsolattartas
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1 Etikus és hatékony online kommunikéci6 a csoportmunka érdekében
(7 Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszkzok

[ Adattarolas és megosztas felhdszolgaltatasok hasznalataval

FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok
TEVEKENYSEGEK

[ Elektronikus levél irdsa, lizenetkiild6 €s csevegOprogram hasznalata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak betartasaval

[ Etikus és hatékony online kommunikaci6 az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében

[1 Az adatok védelmét biztosito lehetdségek hasznalata az online kommunikacios

alkalmazasokban

[l Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
taroldsa ¢és megosztdsa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,

felhdszolgaltatasok segitségével

KAPCSOLODASI PONTOK

Magyar nyelv és irodalom: szovegalkotas a tarsadalmi (k6zosségi) €let kiillonboz0 teriiletein

a papiralapt és az elektronikus miifajokban).

TEMAKOR: Robotika

ORASZAM: 8 éra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
[1 adatokat gytijt szenzorok segitségével;

[1 mozgésokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

[ ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

[ Algoritmusok megvalositdsa, modellezése egyszerii eszk6zok segitségével
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Szenzorok funkcioi, paraméterei, hasznalata
Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

O o 0o 0O

Az egyiittmiikddési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak

soran

FOGALMAK

robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

TEVEKENYSEGEK
[] A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagald robot programozasa
[ Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

[J A robot szenzorokkal gylijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a

viselkedés modositasa a gytijtott adatoknak megfelelden

KAPCSOLODASI PONTOK

[0 Technika és tervezés

TEMAKOR: Szévegszerkesztés
ORASZAM: 8 6ra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

[ egy adott feladat kapcsan 6nalloan hoz Iétre szoveges vagy multimédias

dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
[ 1ismeri €s tudatosan alkalmazza a szoveges ¢s multimédias dokumentum készitése soran
a szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;
(1 atartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;
1 ismeri és kritikusan haszndlja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

[ aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztaban van
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a nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

] etikus modon hasznalja fel az informécioforrasokat, tisztaban van a hivatkozas

szabalyaival.

FELADATOK ES ISMERETEK

o O 0o O

Szoveget, képet, abrat, tdblazatot tartalmazé dokumentumok 1étrehozésa, formazasa
Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografidja, tipografiai ismeretek.
Szoveges dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és é1614b

Tablazat beszirasa a szovegbe. A tdblazat formdzasa

Iskolai, hétkoznapi problémak kozos megoldasa, a csoportmunka timogatasa
Mentés kiilonb6z6 formatumokba

Az informéacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, élofe;,

¢lolab, tablazat szGvegben, tdblazat tulajdonsagai, dokumentumformatumok, csoportmunka

eszkodzei, webes dokumentumkészités, informacidforrasok etikus felhasznalasa

TEVEKENYSEGEK

0

O

Kész minta alapjan széveges dokumentumok 6nalld 1étrehozédsa, példaul iratmintdk,
adatlap készitése

Adott tanodrai vagy mas tantargyakhoz kapcsolodd problémahoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tdbldzatot tartalmazd dokumentum
készitése onalldan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmény egy adott torténelmi
korrol

Adott dokumentum tartalmanak megfelelé szerkezet kialakitdsa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, ¢léfej €s €161ab kialakitasa és formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép besztrasaval

Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatdsanak megbeszélése, mentése és
megnyitasa PDF formatumban

Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

KAPCSOLODASI PONTOK

Magyar nyelv és irodalom: szovegalkotas a tarsadalmi (k6zosségi) élet kiilonbozo teriiletein
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a papiralapu és az elektronikus miifajokban).

Fizika; kéemia, biologia-egészségtan: kisérlet vagy vizsgalat jegyzOkonyvének elkészitése.
TEMAKOR: Multimédiss elemek készitése

ORASZAM: 6 6ra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
[ digitalis eszkdzokkel 6nalldan régzit és tarol képet, hangot és videot;

1 digitalis képeken képkorrekcidt hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
[1 ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

[1 bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

(1 Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotozas,
videofelvétel-készités) és javitasa

(] Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eléadasokhoz és bemutatokhoz

[ Raszter- és vektorgrafikai abra Osszehasonlitasa, szerkesztése €s illesztése kiilonbozo
tipusu dokumentumokba

(1 Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok

felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

FOGALMAK
képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhasznélésa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok,

csomopontmiiveletek

TEVEKENYSEGEK

[J A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsoldodo kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

[ Rogzitett, illetve rendelkezésre allo6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video
szerkesztése ¢s felhasznalasa eldadasokhoz, bemutatokhoz

[ Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai abra készitése,
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szerkesztése, modositasa kiillonb6z6 dokumentumokba, eldadasokhoz és bemutatokhoz
[ Abrakészités soran egyszerii transzformacids miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznalata
[ Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus médszereket igényelnek:

masolas, klonozas, tiikkrozés, geometriai transzformaciok

KAPCSOLODASI PONTOK

[ természettudoményos tantargyak, vizualis kultira, matematika, technika és tervezés

TEMAKOR: Tablazatkezelés

ORASZAM: 842 6ra

TANULASI EREDMENYEK, A TOVABBHALADAS FELTETELE

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
[0 az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;
(] problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

[ cellahivatkozasokat, matematikai tudasanak megfelel6 képleteket, egyszerli statisztikai
figgvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;

[1 az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

[] tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
[ Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fiiggvények
hasznalata tablazatkezel6kben

[] Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

[1 Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ €s abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fliggvények hasznalata, paraméterezés

[1 Mas tantargyaknal felmeriil6 problémak megoldasa a tablazatkezeld program
segitségével

[1 Az adatok grafikus abrazolasi lehetdségei. Diagram létrehozasa, szerkesztése.

Diagramtipusok
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cellahivatkozas, adatok tabldzatos formaba rendezése, adatbevitel, javitas, masolas,
mozgatas, relativ €s abszolut cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények
hasznalata, paraméterezés, adatok csoportositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése,

diagramtipusok

TEVEKENYSEGEK

(1 Meérési eredmények, nyomtatott €s online adathalmazok, tablazatok elemzése

[J A probléménak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények
alkalmazésa egy tablazatkezeld programban

[1 Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

[1 Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak

felismerése

(] Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld

program segitségével

KAPCSOLODASI PONTOK
Fizika, kémia; biologia-egészségtan: kisérlet vagy vizsgalat adatainak tablazatba rendezése,

grafikonok készitése.
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